
Introduction 

Chapitre 1 Le réseau d’acteurs à la 
naissance de l’artefact cognitif 

1 - Le contexte d’invention (1923-1945) 
2 - Du récepteur de télévision au terminal 
d’ordinateur (1945-1996) : la première convergence 
de l’écran 

Chapitre 2 -Le carrefour de 
consommation et la domestication 
de l’écran 

1 - L’ingénierie de la consommation autour du 
conditionnement du récepteur de télévision 
2 - L’ingénierie de la consommation autour du 
conditionnement du terminal d’ordinateur 

Chapitre 3 - La médiation socio-
technique : imachiner une techno-
logique 

1 - La co-évolution homme-machine 
2 - Du CRT au LCD (1996-2010) : la deuxième 
convergence de l’écran 
3 - Le recyclage culturel 

Chapitre 4 - Médiatisation et 
pensée visuelle 

1 - Les registres de l’image à l’écran 
2 - Le cadrage cognitif socialisé… du cadre 
3 - Mutations du récit, engagement et performance 

Chapitre 5 - La socialisation à 
l’écran et les figures de l’usager 

1 - La figure de l’utilisateur dans l’usage planifié 
2 - L’autonomisation et l’amplification des figures 
de l’usager par l’usage effectif 
3 - L’identité dynamique à l’écran. 

Le répertoire de stratégies et d’actions médiatiques.
La téléprésence comme style de vie et expérience vécue. 

Conclusion 
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